
ALCUNE PROPOSTE DI ATTIVITA’ 

 

Per i più piccoli (da 3 a 7 anni) 

– Proposta unplugged (senza computer): 

• CodyRoby (la pagina di presentazione) 

• CodyRoby – il kit fai da te 

• CodyRoby – Seguimi (il gioco) 

– Proposta tecnologica: 

• Per chi non sa ancora usare il mouse  

o Puzzle: Impara come trascinare e rilasciare (drag and drop)  

o Puzzle: Impara come trascinare e rilasciare (drag and drop) 

• Per chi invece ha già un minimo di esperienza di uso del mouse 

o Labirinto – Sequenze (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Labirinto – Sequenze (accesso diretto alla lezione – gioco) 

 

Per i bambini della scuola primaria (dalla seconda alla quinta) 

• Proposta unplugged (senza computer): 

o CodyRoby (la pagina di presentazione) 

o CodyRoby – il kit fai da te 

o CodyRoby – Il duello (il gioco) 

• Proposta tecnologica: 

o Labirinto – Sequenze (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Labirinto – Sequenze (accesso diretto alla lezione – gioco) 

• Proposta tecnologia per chi ha svolto l’ora del codice l’anno scorso e conosce il concetto di angolo 

o Artista – Sequenze (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Artista – Sequenze (accesso diretto alla lezione – gioco) 

 

Per i ragazzi della scuola secondaria di 1° grado 

• Proposta unplugged (senza computer): 

o CodyRoby (la pagina di presentazione) 

o CodyRoby – il kit fai da te 

o CodyRoby – Il duello (il gioco) 

http://codeweek.it/cody-roby/
http://codeweek.it/cody-roby/kit-fai-da-te/
http://codeweek.it/cody-roby/seguimi/
https://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-1/lezione-3
https://studio.code.org/s/course1/stage/3/puzzle/1
http://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-1/lezione-4
https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1
http://codeweek.it/cody-roby/
http://codeweek.it/cody-roby/kit-fai-da-te/
http://codeweek.it/cody-roby/duello/
http://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-2/lezione-3
https://studio.code.org/s/course2/stage/3/puzzle/1
http://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-2/lezione-4
https://studio.code.org/s/course2/stage/4/puzzle/1
http://codeweek.it/cody-roby/
http://codeweek.it/cody-roby/kit-fai-da-te/
http://codeweek.it/cody-roby/duello/


• Proposte tecnologiche in ordine di complessità (si consiglia di eseguire le attività nell’ordine in cui 

sono riportate: 

o Labirinto – Sequenze (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Labirinto – Sequenze (accesso diretto alla lezione – gioco) 

o Artista – Sequenze (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Artista – Sequenze (accesso diretto alla lezione – gioco) 

o Minecraft (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Minecraft (accesso diretto alla lezione – gioco) 

o Guerre Stellari (pagina introduttiva e video tutoriale) 

o Guerre Stellari (accesso diretto alla lezione – gioco) 

 

Per i ragazzi della primaria e della secondaria potrebbe essere interessante vedere il video “Impariamo il 

linguaggio delle cose“. 

 

http://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-2/lezione-3
https://studio.code.org/s/course2/stage/3/puzzle/1
http://www.programmailfuturo.it/come/lezioni-tecnologiche/corso-2/lezione-4
https://studio.code.org/s/course2/stage/4/puzzle/1
http://www.programmailfuturo.it/come/ora-del-codice/minecraft
https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/1
http://www.programmailfuturo.it/come/ora-del-codice/guerre-stellari
https://studio.code.org/s/starwarsblocks/stage/1/puzzle/1
https://www.youtube.com/watch?v=AEXF33EgH0w
https://www.youtube.com/watch?v=AEXF33EgH0w

